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PRIMEIRA FASE

  

Pegue a maçã dentro do vaso. 
Coma a maçã e jogue-a dentro do vaso. 
Pegue o bilhete. 
Pegue o garnet. 
Pegue o serrote. 
Baixo - baixo - baixo - direita - direita. 
Pegue a gota de lágrima. 
Vá para a direita. 
Pegue o peridot. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue uma rosa. 
Direita - esquerda - esquerda - baixo - baixo. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Entregue o serrote para o Herman. 
Direita - cima - cima - esquerda - esquerda. 
Esquerda - esquerda - esquerda - cima - esquerda. 
Fale com a Brynn. 
Entregue o bilhete para a Brynn. 
Entregue a rosa para a Brynn. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Coloque a gota de lágrima na árvore. 
Direita - direita - direita - direita - cima. 
Pegue a bola de gude. 
Vá para a direita. 
Encaixe a bola de gude no altar. 
Use a rosa de prata no altar. 
Esquerda - baixo - baixo - baixo - esquerda. 
Vá para a esquerda.    

SEGUNDA FASE

  

Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Fale com o Darm. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Pegue a noz. 
Vá para baixo. 



Vá para a direita. 
Pegue uma tulipa. 
Vá para baixo. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue a faca que está na árvore. 
Esquerda - cima - esquerda - esquerda - esquerda. 
Vá para cima. 
Pegue a pinha. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Pegue uma avelã. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Fale com o velho. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Use a noz no buraco. 
Use a pinha no buraco. 
Use a avelã no buraco. 
Direita - cima - cima - esquerda - cima. 
Use a magia amarela. 
Pegue a pena. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Entregue a pena para o Darm. 
Pegue o pergaminho. 
Direita - baixo - direita - baixo - direita. 
Pegue a pedra do sol dentro da água. 
Esquerda - esquerda - esquerda - esquerda - cima. 
Vá para cima. 
Pegue um rubi. 
Use a magia amarela. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Use a pedra do sol no prato de ouro do altar. 
Use as duas pedras certas no prato de ouro do altar e depois o rubi. Se nenhuma das pedras que 
você tem servir ande por todos os lados e recolha outros tipos até você acertar a segunda e 
terceira pedra do altar. Depois disso não se esqueça de colocar o rubi no prato de ouro do altar. 
Pegue a flauta. 
Esquerda - baixo - direita - baixo - direita. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Use a flauta no Brandon. 
Vá para a direita.      



 
TERCEIRA FASE

  
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Não se esqueça de não jogar fora de forma alguma a pedra azul e a pedra vermelha. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Pegue a pedra. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Pegue a fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Fale com as esferas luminosas. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Pegue a pedra. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Pegue a moeda de ouro. 
Pegue a pedra. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Pegue as duas esmeraldas. 
Vá para cima. 
Não se esqueça de manter pelo menos uma esmeralda no inventário. 



Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Pegue a pedra. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Pegue a pedra. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a esquerda. 
Use as cinco pedras na bandeja. 
Vá para a esquerda. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Esquerda - esquerda - esquerda - cima - cima. 
Se você jogou fora a primeira tulipa que você tinha pegue outra agora e não a jogue fora. 
Vá para a esquerda. 



Jogue a moeda de ouro dentro do poço. 
Baixo - direita - baixo - direita - direita. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo. 
Vá para baixo. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para a direita. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Coloque a pedra da lua no centro do altar. 
Use a magia roxa. 
Vá para a direita. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Baixo - baixo - baixo - baixo - direita. 
Direita - direita - direita - baixo - direita. 
Use o pergaminho no Brandon. 
Vá para cima. 
Pegue a chave de ferro. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Vá para baixo. 
Vá para a esquerda. 
Use a magia roxa. 
Cima - esquerda - esquerda - esquerda - esquerda. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Pegue uma fruta luminosa. 
Cima - esquerda - esquerda - esquerda - esquerda. 
Baixo - esquerda - baixo - esquerda - cima. 
Vá para cima. 
Vá para a direita.    

QUARTA FASE

  

Pegue a maçã. 
Direita - direita - esquerda - esquerda - esquerda. 
Vá para baixo. 
Vá para a direita. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Tente pegar o cálice real. 
Tente pegar o cálice real. 
Esquerda - baixo - direita - direita - cima. 



Cima - cima - esquerda - baixo - esquerda. 
Baixo - baixo - esquerda - cima - cima. 
Use o pergaminho no Brandon. 
Pegue a bola de cristal. 
Baixo - esquerda - esquerda - esquerda - cima. 
Pegue a fruta e coma-a. 
Direita - baixo - direita - direita - baixo. 
Direita - direita - direita - cima - cima. 
Encaixe a bola de cristal na fonte. 
Use o frasco na fonte. 
Beba a água do frasco. 
Use o frasco na fonte. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Entregue o frasco com água mágica para a Zanthia. 
Pegue o frasco. 
Esquerda - esquerda - esquerda - esquerda - esquerda. 
Baixo - baixo - esquerda - cima - esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Pegue a fruta. 
Direita - baixo - direita - direita - baixo. 
Direita - direita - direita - cima - cima. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Use a fruta no caldeirão. 
Use a pedra azul no caldeirão. 
Pegue o frasco e encha-o com a poção azul. 
Use a tulipa no caldeirão. 
Use a esmeralda no caldeirão. 
Encha um frasco com a poção amarela. 
Use o garnet no caldeirão. 
Puxe o tapete e entre no alçapão.    

QUINTA FASE

  

Pegue a pedra do arco-íris dentro do buraco do tronco da árvore cortada. 
Cima - cima - direita - direita - direita. 
Vá para cima. 
Pegue a flor. 
Baixo - direita - baixo - baixo - esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Entre no alçapão. 
Use a orchid no caldeirão. 
Pegue o frasco e encha-o com a poção. 
Use o frasco na poção. 
Entre no alçapão. 
Cima - direita - baixo - direita - direita. 
Cima - direita - baixo - esquerda - baixo. 
Baixo - baixo - baixo - esquerda - cima. 



Cima - esquerda - baixo - baixo - esquerda. 
Vá para cima. 
Amarelo e vermelho. 
Azul e vermelho. 
Baixo - esquerda - cima - cima - direita. 
Vá para cima. 
Vá para cima. 
Entre no alçapão. 
Esquerda - esquerda - esquerda - esquerda - baixo. 
Use a magia azul. 
Vá para a direita. 
Beba a poção roxa. 
Entregue a maçã para o Faun. 
Vá para cima. 
Pegue o cálice real. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Entre no alçapão. 
Cima - cima - direita - direita - direita. 
Vá para cima. 
Pegue a orchid. 
Beba a poção laranja.    

ÚLTIMA FASE

  

Vá para a direita. 
Use a orchid na sepultura. 
Cima - baixo - baixo - cima - direita. 
Vá para a direita. 
Use a magia vermelha. 
Use a chave de ferro na fechadura do portão do castelo. 
Esquerda - direita - cima - cima - direita. 
Pegue o royal sceptre. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo a esquerda. 
Vá para cima. 
Puxe o livro O. 
Puxe o livro P. 
Puxe o livro E. 
Puxe o livro N. 
Vá para cima. 
Use a magia roxa. 
Esquerda - cima - cima - cima - baixo. 
Direita - baixo - cima - esquerda - baixo. 
Baixo - esquerda - cima - cima - esquerda. 
Baixo - direita - direita - cima - esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 
Use a magia azul. 
Vá para cima. 
Vá para a direita. 



Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Retire a pedra do chão e pegue a chave. 
Quando o amuleto recarregar a energia use a magia roxa, mas até lá dirija-se até a saída do 
labirinto. 
Direita - baixo - esquerda - baixo - baixo. 
Direita - baixo - direita - direita - baixo. 
Vá para a direita. 
Vá para baixo a esquerda. 
Baixo - direita - cima - esquerda - cima. 
Vá para a esquerda. 
Use a magia amarela. 
Vá para a esquerda. 
Pegue o hourglass. 
Use os sinos. 
Verde - branco - amarelo - azul. 
Pegue a chave. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para cima a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Pegue o peixe e coma-o. 
Vá para a direita. 
Vá para a direita. 
Vá para cima a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue a estatueta de prata. 
Vá para a esquerda. 
Vá para a esquerda. 
Vá para baixo a direita. 
Vá para a direita. 
Pegue o ankh. 
Esquerda - baixo - esquerda - baixo - direita. 
Vá para cima. 
Vá para a esquerda. 
Use a chave de ouro na porta. 
Use a chave de ouro na porta. 
Entre na porta. 
Coloque o royal sceptre na esquerda. 
Coloque a coroa real no meio. 
Coloque o cálice real na direita. 
Use a magia vermelha e aproxime-se do espelho da direita.  

Acabou.   

Roteiro escrito por Fabiano Juvencio 
e-mail para contato: gangstertown@hotmail.com
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